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La Secretaria de Educacion del Estado de Nayarit, a través del Departamento de Investigacion
Cientifica y Tecnolégica, en conjunto con fa Universidad Tecnoldgica de Nayarit y el Consejo de
Cienciay Tecnhologia del Estado de Nayarit, convocan a participar en el

HACKATHON NAYARIT 2020

a todos los alumnos de Nivel Superior y Medio Superior del Estado, con la finalidad de que
durante un lapso de 48 horas, puedan consolidar un proyecto que dé solucién a las verticales
propuestas articuladas a la Agenda 2030 de la ONU, para acelerar el progreso con respecto a los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Es fundamental hacerle frente a la creciente pobreza, emergencia climatica, la necesidad
imperiosa de industria, innovacion e infraestructura para el crecimiento del trabajo decente y
crecimiento econdmico en nuestro Estado.
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BASES

Para participar los alumnos deberan de atenerse a las siguientes bases:

o Los alumnos participantes deberan estar inscritos oficialmente en una institucién de nivel
medio superior o superior.

e Los proyectos serdn creados en su totalidad durante el evento.

e Elproyecto debera de realizarse con relacién a alguna de 1as verticales propuestas para el
Hackathon Nayarit 2020. (Ver seccion Verticales)

e El| proyecto debe ser una solucidn innovadora, factible y escalable, utilizando las
tecnologias con las que se cuentan actualmente.

PARTICIPANTES

Podran participar todos los alumnos de Nivel Superior y Medio Superior inscritos formalmente
en una Institucién de Educacion del Estado de Nayarit, en conjunto con sus profesores.

EQUIPOS

e El ndmero maximo de integrantes por equipo serd de 5, donde al menos cuente con
profesor como integrante. (4 estudiantes + 1 profesor)

e Dentro de los integrantes del equipo debe haber por lo menos un integrante que se del
género opuesto al mayoritario.

e Encaso de ser requerido, el profesor que sea integrante del equipo debera de comprobar
su estatus como tal.
Para el Hackathén Nayarit 2020 se cuenta con cupo limitado de equipos participantes.
Se podran registrar un maximo de 3 equipos por cada plantel educativo o unidad
académica.

o Aquellos equipos que estén integrados por miembros de distintos planteles e institucion
no tendran la limitacién mencionada en el punto anterior.

e Encasoderecibir mas solicitudes de inscripcidn que las que hay para el cupo disponible, se
dara prioridad a aquellos que hayan enviado su solicitud primero.
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INSCRIPCION

Para inscribirse los equipos podran hacerlo por medio de la siguiente liga hitp://bitly/38hgAfc ©
asistiendo directamente al Departamento de Investigacién Cientifica y Tecnolégica, que se
localiza en Av. Del Valle No. 85 Esqg. con Florencia en el Fraccionamiento, Cd. Del Valle. La
inscripcion es gratuita.

TIEMPO

El Hackathon Nayarit 2020 tendrd una duracién de 48 horas corridas para desarrollar el

proyecto.

LUGARESY FECHAS

FECHAY LUGAR HORA ACTIVIDAD DESCRIPCION
Lunes 24 de 09:30 a.m. Lanzamiento de Lanzamiento de convocatoria
Febrero del 2020 convocatoria. y presentacién ante
instituciones.
Miércoles 18 de 5:00 p.m. Taller previo Explicacidon de verticales,
marzo del 2020 Hackathon Nayarit | metodologia del Hackathéone
2020. induccién al emprendimiento
agil.
23 de Marzo del Todo el dia Cierrede Fecha limite para envio de
2020 ' convocatoria. ficha de inscripcion.
24 de Marzo del Todoeldia Confirmacion de Llamada de seguimientoy
2020 inscripcion al confirmacién de
Hackathon. participacion.
Sabado 28 de 8:00 am - 10:00 am | Registro de Confirmacion de asistenciay
marzo del 2020 participantes. entrega de gafete a
Auditorio de participantes.
vinculacion UTN. S -
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Sabado 28 deMarzo | 10:00 a.m. Inauguracion del Inicio del Hackathdn
del 2020 Hackathdn.
Auditorio de
vincuiacion UTN.
Lunes 30 de Marzo 10:00 a.m. Clausura. Presentaciones
del 2020 finales y cierre del
Auditorio de Hackathén.
vinculacion UTN.

VERTICALES

Las verticales son las problematicas a resolver durante las 48 horas del Hackathon Nayarit 2020.
Se tendrd que plantear una solucidn innovadora con base en alguna de ellas.

VERTICAL DESCRIPCION

Rescate El rio Mololoa atraviesa a la Ciudad de Tepic, pero desgraciadamente Ia
tecnoldgico dej contaminacién del rio ha aumentado en los titimos afios, ya que en ese rio
Rio Mololoa se arrojan aguas residuales, descargas de basura directas, desechos

toxicos de empresas y restos de animales muertos, Por lo cual le impide a
la sociedad Nayarita disfrutar de la belleza natural con la que cuenta la
capital de nuestro Estado. Carece de infraestructura tecnolégica para
poder concientizar a la ciudadania con la finalidad de evitar la
contaminacion que se ha generado en afos. Utilizando la base tecnoldgica
se pretende el desarrollo de ideas creativas e innovadoras para el
aprovechamiento de los espacios que enmarcan al rio Mololoa. Cabe
mencionar que actualmente El Gobierno del Estado de Nayarit ests
trabajando en proyectos a favor de la eliminacién de los niveles de
contaminacion de este cuerpo de agua y la reutilizacién de las aguas ya
tratadas. Una propuesta de valor es poder generar proyectos mediante
las bases de la industria 4.0,
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Agriculturasobre | Un gran porcentaje de alimentos se pierde y/o se desperdicia dentro del
loT Estado, esto se debe a problemas climatolégicos, de recoleccion,
almacenamiento, embalaje, transporte, infraestructura, etc. Por lo que se
genera una cantidad significativa de desecho agricola en la diversidad de
cultivos con los que cuenta la region. Actualmente existen tecnologias
tales como big data, inteligencia artificial, internet de las cosas, en si todo
lo referente a laindustria 4.0, mas sin embargo se carece de aplicacién en

el Estado.
Destinos El sector turistico debe seguir diversificando mercados y fomentado la
Turisticos innovacion y la diferenciacion de los diversos destinos turisticos con los
Inteligentes gue cuenta nuestro Estado, considerando el compromiso del destino con

los factores medioambientales, culturales y socioecondmicos de su
habitat. El objetivo es el incremento de la calidad de vida de la poblacion
local, mejora de 1a experiencia del visitante y proteccion al medio
ambiente; por ejemplo mejoria en la seguridad, transporte asi como mayor
augey proyeccion a cada destino turistico, haciendo uso de las tecnologfas
de la Industria 4.0. '

SELECCION DE GANADORES

Sobre la seleccién de ganadores en cada vertical se realizard bajo el concepto de El prototipo que
mds apegado esté a la solucién real del problema. Bajo esta premisa se podrd ponerse a
consideracidn los siguientes aspectos.

e La seleccién de los ganadores podrad estar a cargo del jurado calificador que estaré
conformado por expertos en el tema, y este a su vez serd designado por el comité
organizador, sus decisiones seran finales e inapelables.

@ Serdnpremiados el primer lugar de cada vertical dentro del evento.

e Podran ser consideradas las siguientes como formas de definir al ganador:

QO Desarrollo y avance del prototipo realizado durante las 48 horas de la
competencia.

Q Aspectos técnicos del prototipo.

O Cartas de promesa de inversion.

QO Cartas de promesa de compra.

QO Otros gue los jueces consideren aspectos de valor sobre el prototipo.
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PROPIEDAD INTELECTUAL

Sobre la propiedad intelectual de los desarrollos logrados durante el Hackathdn Navyarit 2020, se
atendra alo siguiente:

e Los participantes son los propietarios de los derechos morales y patrimoniales de sus
creacionesy desarrollos.

e Se comprometen a garantizar que su creacién es original, y que no infringe derechos de
terceros.

e Los ganadores serdn invitados, en caso de requerirse, a asistir a las reuniones o citas que
se hagan para: Promover el desarrollo del prototipo, aplicacién y/o estrategia digital
creada, realizar difusién en medios o charlas culturales en donde sean invitados.

e Todos los participantes deben firmar la aceptacién de las condiciones que se fijen antes
del inicio de la actividad derivadas del proceso de inscripcién.

@ En caso de utilizar contenidos o recursos como; imagenes, sonidos, musica, guiones,
software, etc. no creados por los participantes, estos deberdn tener la autorizacion parala
utilizacién de dichos contenidos o recursos.

e FEl participante al momento de aceptar la inscripcion autoriza el registro de fotografias y
video para ser utilizadas como productos de difusién en (redes sociales, boletines de
prensa) del proceso del Hackathén Nayarit 2020 y el desarrollo de los procesos de
creacion de las propuestas de os equipos.

COMPROMISOS

Sobre los compromisos de los asistentes el evento, se ajustan al tenor de las siguientes clausulas.

COMPROMISOS DEL CONCURSANTE

Cada concursante se atendra a los siguientes compromisos desde el momento de enviar su ficha
de inscripcidn y hasta cubrir con todas [as actividades que se planea para el evento.

e Participar en las fechas y horas correspondientes para la realizacién del Hackathdn
Nayarit 2020.

e Cada participante deberd traer sus propias herramientas de trabajo para desarrollar sus
soluciones {computadora, tabletas, etc.).
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e Cada participante es responsable de traer lo necesario para pernoctar en las instalaciones,
en caso de que as{ decidiera hacerlo.

e Cubrir sus costos de desplazamiento hacia el Hackathon Nayarit 2020.

e Cubrir los costos generados por los dafios a propiedades de terceros en el marco del
Hackathén Nayarit 2020

COMPROMISOS DE LOS MENTORES

Los mentores invitados se comprometen a:
e Brindar consejos e informacién a los asistentes, de manera altruista y amable que los

ayude a consolidar sus prototipos.
e Respetar en todo momento la propiedad intelectual de los desarrollos gue se realicen
durante el evento. '

COMPROMISOS DEL ORGANIZADOR

El organizador se compromete a:

Cumplir con los requisitos propuestos en la convocatoria.

» Respetary reconocer los derechos de autor morales, y patrimoniales de ia obra realizada
durante el Hackathdén Nayarit 2020.

@ Cubrir las necesidades de resguardo, internet y eIectrnc:dad durante la realizacion del

Hackathén Nayarit 2020.

¢ Informar permanentemente a los participantes sobre el desarrollo de las actividades del
Hackathén Navyarit 2020,

e Darseguimiento posterior al evento al desarrollo de los prototipos realizados

PREMIOS
Sobre los premios se mantendra lo siguiente.
VERTICAL PREMIO
Rescate tecnoldgico del Rio Mololoa Reconocimiento de ganador. Kit de premio.
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Agricultura sobre loT Reconocimiento de ganador. Kit de premio.
Destinos turisticos inteligentes Reconocimiento de ganador. Kit de premio.
CONSTANCIAS

Todos los equipos, mentores y organizadores recibiran constancia de participacion por medio del
correo electrénico registrado en un plazo no mayor a 3 semanas después del evento, siempre y
cuando haya acreditado su participacién.

SANA COMPETENCIA

Durante el desarrollo del Hackathdn Nayarit 2020 se debera de velar por una actitud de sana
competencia entre los equipos v hacia el piblico en general. Cualquier actitud que se considere
vaya en contra de la sana competencia podria resuitar en una llamada de atencién a los equipos
participantes, y en casos mayores su descalificacion. Se consideran son acciones que atentan en
contra de la sana competencia lo siguientes:

Acoso fisico o psicoldgico a algtin participante, incluyendo medios virtuales,

El abuso intencional de las reglas y convocatorias para generar ventaja.

La conspiracién dentro de la competencia para generar ventaja.

Cualquier otro que por su naturaleza, se considere vaya en contra de la sana competencia.

TRANSITORIOS

Sobre cualquier situacion imprevista en la-presente convocatoria o que se considere de fuerza
mayor, el comité organizador podra realig.ér cambios sin previo aviso en [a convocatoria y/o en el
evento. ;
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